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예예 예예예예 예예예 예예예예

LG Aimers 6 예 예예 예예예예 예예예 7예

예예 VIP 예예예예 예예

예예 ITS 예예 예예예예예예 예예예예예

예 6예 예예 예예예 예예

2. 예예 예예예 예예 예예 예 예예 예예
예예예예 예예예 예예예 예예예 예예 예예예 예예예 예예예예 , 예예 예예예 예예예 예예예예예예 .

3. 예예예예 예예예예 예예 예예
예예예 예예 예예 예 예예예 예예예예예예 예예 예예예 예 예예 예예예예 예예예 예예예예
예예예예예 . 

1. 예예예 예예예예 예예예 예예
예예 예예예 예예 예예예예 예예예예 예예예예예 예예예예 , 예예예 예예예예 예예예예예
예예예예예 . 

https://github.com/joon0390
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예예 예예
예예예 예예예예 예예예 (ML) 예 예예예예 예예 예예 (DA) 예 예예 예예예예 예예예 예예예예예 .
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[예예 ]
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• Bayesian ML 예예 예예 예

예예
• 예예 예예 예예예예예 예예

예예예예 예예

[예예 ]
• 예예예예 예예 예예 예예 예예
• 예예예예 예예예예 예예예 예예
[Evidence]
• LG Aimers 7 예 (Feature 

Engineering)
• 예예예 예예예  / 예예예예예예

TA 예예
• Streamlit 예 예예예 예예예예

예예예 예예예예 예예

CV Link

https://github.com/joon0390/joon0390/blob/main/files/cv/CV.pdf
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01. 예예예 예예 예예 예예 예예 예예 예예예예

예예예예 예예예예예

예예 예예 예예예예 예예예예 예예예예 예예

Edge Computing 예예 예예예예  | 2023.09~2023.12

Edge AI Anomaly Detection Arduino

End - To - End Pipeline Classification

1. 예예예예 예예 (GOAL)

예예 예예예예 예예예예 예예 예예 예예예예 예예 예예예예 (Edge Device) 예예예 예예예예예 예예 예
예예예예 , 예예예 예예예예 예예예예 예예예예 예예

2. 예예 예예 (Problem)

1. 예예 예예예예 예예 예예예 예예 예예예예 예예 예예예 예예 예예예 예예예 예예예 예예예 예예예 . 
예예 , 예예예예 예예예 예예예 예예예예 예예예 예예 예예예 예예예 예예예예예 예예 예예예 예예예
AI 예예예 예예예예

2. 예예 예예예 예예예 예예예예 예예 예예예 예예예 예예예예 예예 예예예예 예예예예 예예 예예예

3. 예예 예예 예 예예 (Solution)

1. 예예예예 예예 예예 (Agile): Arduino Nano 33 BLE 예예 예 예예 예예예 예예예예 예예예예 , 
예예예예 3D 예예예예 예예예예 예예예예 예예 예예 예 예예예예예 예예예 예예 .

2. 예예 AI 예예예예예 예예 : Edge Impulse 예예예예 예예예예 예예 예예예 예예예예 예예예예예 , 
예예예예 예예예예 예예예 예예예예 예예예 예예예 예예 예예 .

3. 예예예 예예 예예 : 예예예 예예예 C++ 예예예예예예 예예예예 Arduino 예 예예 (Upload), 예예예
96.8% 예 3 예예 예예 예예 (예예 /예예예 /예예예예 ) 예예예 예예 예예 .

4. 예예예 예예예 예 예예예예예 예예

1. Spectral Analysis(FFT) 예예예
• 3 예 예예예 예예예 예예예예 예예 예예예 예예예예  예예예 예예예예예 예예 , RMS, 

Skewness, Kurtosis, 예예 예예예 Peak 예예예예 예예예 예예예 예예 예예예 예예예예
예예예 예예 예예 예예

2. 1D- CNN 예예 예예예 예예예 예예 예 예예예
• 예예예 예예예 예예예 예예예 1D- CNN 예예예예 예예 . MCU 예예예 예예 (RAM 256KB)

예예예 예예 INT 8 예예예예 예예예예 예예 예예 예예 예 예예 예예 예예
3. C++ 예예예예예 예예 예 On - Device 예예 (예예예 96.8%)

• 예예예예예 C++ 예예예예예예 Export 예예 Arduino IDE 예 예예 . 예예예예 예예 예예
예예예예 예예 예예 예예예 예예 예예예예 예예예 예예 예예 예예

5. 예예예 예예예 예 예예 예예

1. 예예예 예예예 예예예 예예예 예예예 예예 예예 예예예예예 예예
• 예예예 예예예예 예예예예 예예 예예예 예예예예예 예예 예예 예 예예예 예예예 예예예예 , 예예예

예예예예예 예예예예 예예예예예 예예예예예 예예예예 예예 예예 예예예예 예예 예예

2. 예예 예예예 예예예 예예예 예예 예예 End - To - End PoC 예예예
• 예예예 예예예예 예예예 , 예예예예 예 예예예 예예 예예예 예 예예예 예예예예 , 예예예예예 예예 예예예

예예예 예예 예예 예예 예예예예 예예예예 예예예예 예예예예 예예 예예예 예예

https://github.com/joon0390/Edge-Computing


02. One - Class Classification Using Bayesian Optimization 
예예 예예 |  Computational Statistics (Under Revision)

One - Class Classification Bayesian Optimization

Anomaly Detection Classification

1. 예예예예 예예 (GOAL)

예예 (예예예 )예예예예 예예예 예예예 예예예예 , 예예 예예예예예 예예예예 예예 예예예 예예예예 One -
Class Classification(OCC) 예예예 예예예 예예 예예예 예예예

2. 예예 예예 (Problem)

1. 예예 예예 예예예예 예예 (Abnormal) 예예예예 예예예예 예예예예 예예 예예 (Binary 
Classification) 예예예 예예예

2. 예예예 (Deep - SVD) 예 예예예 예예 예예 (OC - SVM) 예 예 예 예예예예 예예예예 예 예 예예예
예예예 예예예 예예예 . 예예예 Grid Search 예 Random Search 예 예예예 예예예 예예 예예
예예예 예예예예예예예 예예예

3. 예예 예예 예 예예 (Solution)

1. Bayesian Optimization(BO) 예예
• Gaussian Process(GP) 예예예 Surrogate 예예예 예예예예 , 예예예예 예예 예예예

예예예예예 ‘예예 예예예 예예예 예예 예예 (UCB)’ 예 예예예예 예예예예 예예예 예예예예예
예예

2. 예예 예 예예 예예
• 예예 예예예 예 예예 예예예 예예예 (24:1  예예 예예예 ) 예예 예예예예 Grid Search, 

Random Search, Hyperband 예예 예예예예 예예
• Random Search 예 Grid Search 예예 예예 예예 예예예 예예 예예 (예예 예예 예예 ) 예예예

예 예예 예예예 F1- Score 예 AUC 예 예예예예 예예 예예 예예예예 예예예예 예예예

4. 예예예 예예예 예 예예 예예

1. 예예 예예예 예예예 예예 예예 (FDS) 예 예예 예예예 예예
• 예예 예예 예예예 예예예예예 예예 /예예 예예예예 예예예 예예예 예예예예 , 예예 예예예예 예예예예

예예예예 예예예 예예예예 예예예 예예 예예예예예 예예예예 OCC 예예예예예 예예
2. 예예예예 예예예예 예예 예예 예예 예 예예예 예예예 예예

• 예예 예예예예 예예예 예예예예예예예예 예예 예예 예예예예 예예예예예 예예예예예 , 예예 예예 예예
예예 예 예예예 예예 예예예예예 예예예 예예예예 예예예

OC - SVM

예예예 예예예

BO 예 예예예 예예예 F1- Score 예 AUC 예 예예예 예예

예예예 예예예 예예예예예 예예예 예예

https://github.com/joon0390/One-Class-Classification-Using-Bayesian-Optimization


03. 예예예예 예 예예 예예예 예예예 예예 예예
예예 예예 |  Predicting Flatfish Growth in Aquaculture Using Bayesian Deep Kernel Machines, Applied Sciences

Growth Prediction  Deep Kernel Machine

Gaussian Process Uncertainty Quantification

1. 예예예예 예예 (GOAL)

1. 예예 , 예예 예예예 예 예예예예 예예예 예예예 예예 예예 예예 예예예 예예예 예예예 예예예 예예예예
예예예예예 (DNN + 예예 ) 예예 예예 예예

2. 예예 예 예예예 예예 예예 예예예 예예예예 (Uncertainty) 예 예예예예예 예예예예예 , 예예예예 예
예예예예예 예예예 예예예 예예예 예예예예 예예예예예 예예

2. 예예 예예 (Problem)

1. 예예 예예예예 예예예예 예예 예예예예 예예예예 예예예예예 예예예예예 예예예예 , 예예 예예
예예예예 예예 예예 예예 (KRR, BKMR) 예예예 예예예예 예예 (Feature) 예 예예예 예예예예 예예예

2. 예예 예예예 (DNN) 예 예예예예 예예예 예예  예예예 예예예 예 예예예 , 예예예 예예예 예예예예
예예예 예예 예 예예 예 예 예 예예 예예예예 (Black - Box) 예예 예예 예예예예 예예 예예예
예예예예

1. 예예예예예 BDKMR 예예 예예
• 예예예예 예예예 “예예  예예 (Feature Extraction)” 예예예 예예예예 예예예예 (Gaussian 

Process) 예예예 “예예예예 예예예 예예 ”예 예예예 BDKMR 예예 예예예예 예예

2. 예예 예예 예예예 예예 예예 예예
• 예예예 예예예 예예예 예예 예예 예 예예 예예예예 예예예예 예예 예예 예예

3. 예예예 예예 예예 (LOOCV) 예예 , 예예 예예예예예 예예 예예 예예 예예 (MAE 0.1895) 예 예예
예예예예예예 예예예 예예예예 예예예 예예예

3. 예예 예예 예 예예 (Solution)

4. 예예예 예예예 예 예예 예예

1. 예예 예예예 예예예예예 예예 예예예예 예예예예 예예
• 예예 예예 예 예예 LTV/ 예예예 예예 예 예예 예예예예 예예 “예예예 예예예예 “예 예예예예예 , 

예예예예 예예 예예예 예예예 예예예예 예예예예예 예예예 예예예예예 예예예 예예
2. 예예예 예예예 예예 예예 예예 예예예 예예예예예 예예

• 예예예 예예예 예예 예예 예예예 예예예 예예 예예 예예 예예예예 예예예 예예예예 예예예예 예예예
예예예 예예예예 , 예예예 예예예예 예예 예예예예 예예예 예예

예예예예 예예예 예예 예예예 예예 예예예 예예예예 예예 예 예예예 예예 예예예 예예

예 예예예 예예예예 예예예예예 예예예예예예 예예 예 예예 예예 (MAE, MSE)

https://www.mdpi.com/2076-3417/15/17/9487


04. 예예예예 예예 예예 예예 예예 예예
예예 예예 |  2023 예예 ITS 예예 예예 예예예예 -  예예 예예예

Contrastive Learning Self - Supervised Learning

Anomaly Detection Time - Series

1. 예예예예 예예 (GOAL)

예예예예 예예예예 3 예 예예예 예예예 예예예예 , 예예예 /예예예 /예예예 예 예예 예예 예예예 예예 예예예
예예 예예 예예예예 예예예예 예예 예예

2. 예예 예예 (Problem)

1. 예예예 예예예예 예예 예예예 예예예 예예예 예예예 예예예예 예예예

2. 예예예예 예예 예예 예예예예 예예예 예예예예예 예예예 예예예 , 예예 예예예 예예 예예예예 예예예
예예예예예 예예예예 예예예예 예예예

3. 예예예 예예예 예예 예예 예예예 예예예예 예예예 예예 예예예예 예예예 예예예예 예예예 예예예예
예예예

3. 예예 예예 예 예예 (Solution)

1. 예예예 예예예 예 - 예예
• 예예예예 예예예 예예예예 예예 예예 예예예 예예예 예예예 예예예 예예 (STFT) 예 예예예예

예예예 예예 - 예예예 예예예예 예예예

2. 예예 예예예 예예 예예 예예예예
• 예예예 예예예 예예예예 예예예 예예예 예예 예예예 예예 예예예 (Time Consistency) 예

예예예예 , 예예 예 (Positive Pair) 예 예예 예 (Negative Pair) 예 예예예예
예예예예 (Contrastive Learning) 예 예예예

3. 예예 예예예예 예예 예예
• 예예예예예예 예예 예예예 예예예 예예 예예예예 예예예예 , SVC(Support Vector 

Classifier) 예 예예예예 예예예예 30 예 예예예 예예 예예 예예예 예예예예예예예 예예 예예예
예예예

4. 예예 예예 예 예예예 예예
• 예예 예예 예예 예예예예 예예예예  SqueezeNet , RegNet  예 예예예 예예예 예예예 예예예예

예예예 1.0, 예예예 1.0예 예예 예예예 예예예예예예 , 예예예 예예예 예예 예예 예예 예예예예
예예예예 예예예 예예예 예예 예예예예 예예예

4. 예예예 예예예 예 예예 예예

1. Unlabeled 예예예 예예 예예 예예 예예 예예 예 예예 예예예 예예
• 예예예예 예예 예예예 예 예 예예 예예예예 예예예예예예예 예예예예 예예예 예예예예 예예예예 예예

예예예예 예예예 예예 예예 예예예 예예예 예예예예 예예예예예 예예
2. 예예예 예 예예예 예 예예예 예예예예 예예 예예예 예예 예예예 예예

• 예예 예예 예예예 예예 예예예 (예예 , 예예 , 예예  예 )예 예예예예 예예예 예예예 예예예예예예 예예예
예예예 예예예예 예예예 예예 예예 예예 (Representation) 예예예

Time Consistency 예예 예예예예 예예 예예

예예 Head 예예 예예 예예예

예예 예예 예예 예예

https://github.com/joon0390/CarVibration
https://www.kci.go.kr/kciportal/ci/sereArticleSearch/ciSereArtiView.kci?sereArticleSearchBean.artiId=ART003053308


05. 예예예예 예예 예예 예예 예예 예예 예예예
예예 예예 (10 - 2024 - 0185328) | The 12th IASC - ARS 
Conference 예예예 예예 (예예 , 2024)

Reinforcement Learning Spatial - Temporal Modeling

Agent Simulation Time - Series

1. 예예예예 예예 (GOAL)

예예 예 예예예 예예 예예예 예예예예 예예예 예예예 예예예예 , 예예예예 (RL) 예예 예예예예 예예예예
예예 예예예예 예예 예예 예예예 예예 예예예 예예예예 예예예예 예예예 예예

2. 예예 예예 (Problem)

1. 예예예 예예예 예예예예 : 예예 예예 예예예예 예예예 예예 예예예 예예예예 예예예 예예예예 예예예
예예예 (Interpolation) 예예예예 예예예예 예예 예예예 예예예예 예예예

2. 예예예 예예 예예예 예예예 : 예예 , 예예예 , 예예 예예예 예 예예예 예예예 예예예 예예예예예 예예
예예예예예 예예예 예예예 예예예예예 예예예 예예 예예

3. 예예예 예예예예 예예예예 예예 : 예예 예 예예 (Heuristic) 예예예예 예예 예예예 예예 예예예예
예예 예예예 예예 예예예예예 예예예예 예예예예예 예예 예예

3. 예예 예예 예 예예 (Solution)

1. 예예예 예예예 MDP(Markov Decision Process) 예예예
• 예예 예예 예예 예 예예 예예 예예예 예예 (State) 예예예예 예예예예 , 예예 예예예

예예예 예예예 예예 (Action ) 예예예예 예예예

2. 예예 예예예 예예 예예 (Reward Function ) 예예
• 예예 예 예예예 예예 , 예예 예예예 , 예예 예예예 예예예예예 예예예 예예 예예 예예

예예예 예예예예 예예예예 예예 예예 예예

3. 예예예예 예예 예예 예예 예예 (Policy ) 예예
• 예예 예예예 예예예예예 예예예예 예예예 예예예예 예예예 예예예예예 예예예 예예

예예예 예예예예 예예예 예예예 예예 예예 예예예 예예예예예 예예

4. 예예예 예예예 예 예예 예예

1. 예예예 예예 예예 예 예예 예예 (Next - Step ) 예예
• 예예 (mAsh )예 예예예예 예예 예 예예예 예예 예예예예 예예예예 , 예예예 예예 예예예 예예예예예 예예

예예예 예예예 예예예예 예예 예예 예예예예 예예 예

2. 공공 공공공공 공 공공 공공 공공공 공공공공공
• 예예 예예 (예예예 , 예예 ) 예예예 예예 예예예 예예 예예예 예예예 예예예예예  예예 , 예예예예예 예예예

예예예 예예 예예예 예 예예 예예 예예 예예

Trajectory Prediction

예예예 예예예예예 예예예예

예예예예예 예예예예

https://github.com/joon0390/joon0390/blob/main/files/IASC-ARS_DQN.pdf
https://www.kipris.or.kr/khome/detail/newWindow.do


OTHER PROJECTS & ACHIEVEMENTS
예예예 예예예예 예예예 (예예 예예 , 예예예예 예 예예예 예예 )예 예예예예 예예 예예예예

1. 예예예 예예예 예예 예예 예예예 예예 예예예 예예 예예예예 (예예예예예예예 (ADD) 예예 )
• 예예 예예예예 예 예예예예 예예 예예예예 예예예 예 - 예예 예예예예예예 예예예예 예예예예예 예예예예 , 예예 예예 예예예예 예예예 예예예 예예예 예예예예 예예예

2. BayesComp  2025 예예예예 예예예 예예 (예예예예 2025.06) – link
• 예예 : Bayesian Kernel Ridge on GAT Embeddings for Molecular Prediction
• 예예예 예예예 (GAT) 예 예예 예예 예예예 예예예 예예예예 예예예 예예예예 , 예예예예 예예예 예예예예 예예 예예 예 예예예예 예예예예 예예예 예예

3. 예예예예 예예 예예 예예예 예예예 (2025 예예 예예예예 예예예 , 예예예예 ) -  link
• 예예예 예예예예 예예예예 예예 예예예예 예예예예 예예예예예 예예예 예예예 예예예예 예예 예예예 예예
• 예예예 예예예 예예예예 예예 예예예 Diffusion Model 예 예예예예예예 예예 예예예예 예예 예예예예 예예예 예예예 예예

4. 예예예 예예 예예 예예 예예 GP 예예 예예 예예 (Journal of Cheminformatics 예예 예예 ) -  link
• 예예예 예예 예예예 예예 /예예예 예예예 예예 예 예예예예 예예 예예 예예 (Tanimoto Similarity 예예예 Binary Kernel 예 예예 )예 예예예예 예예 예예예예 예예예예

예예예 예예

5. LG Aimers 6 예 : 예예 예예예 예예 예예 예예 예예 예예 예예 예예 예예예예
• 예예 예예 예예 예예예예 예예예예 예예 예예 예예예 예예예예 예예예예 예예예예예 예예예예 예예예 metric 예예 예예예 예예예예 예예예예 예예예예예 예예 -  link

6. 예예예예 예예 예예 예예 예예 예예 예예예

• 예예 예 예예예 예예 예예예 예예예예 예예예 예예예 예예예예 , 예예예예 (RL) 예예 예예예예 예예예예 예예 예예예예 예예 예예 예예예 예예 예예예
예예예예 예예예예 예예예 예예 – link

7. 예예예 예예예 예예예예 예예예예 예 예예예 예예 예 예예 -  link

https://github.com/joon0390/joon0390/blob/main/files/BayesComp2025_BayesKernelGAT.pdf
https://github.com/joon0390/joon0390/blob/main/files/2025_INHA_POSTERIOR.pdf
https://github.com/joon0390/joon0390/blob/main/files/ISBA_heekim.pdf
https://github.com/joon0390/joon0390/blob/main/files/LGaimers.pdf
https://www.kipris.or.kr/khome/detail/newWindow.do
https://dacon.io/myprofile/460789/home


NOW, I AM DOING …

예예 예예예예 예예 예예 (Current Research & Focus)

1. 예예  예예 예예예 예예 예예예 예예 예예 (Graph Generative Models):
• 예예예 예예예예 예예예예예 예 예예예예 예예예 예예 예예예 예예예 예예 예예예예 예예예예예 예예예 예예예예 예예예예 .
➢ 예예예 예예예 예예예예 예예예 예예 예예 예예 예예예 예예예 예예예 AI 예 예예 예예예예예 예예 예 예예예예 예예예 예예예예 예예예예예 .

2. 예예예 예예예 예예 Predictive Score Posterior:
• 예예 예예예 예예예예 예예 예예예예예 예예 예예예예 예예예예 예예 예예 예예 예예예 예예 예예예예 예예 예예예 Scoring Rule 예 예예예예예 예예예 예예예 예예예예 예예예예 . 

3. 예예예 예예예예예 예예 Agent AI (Self - Study):
• 예예 예예예예 예예 예예예예 예예예예 예예 Agentic AI 예 예예예예 예예예 예예예예 예예예예 . 예예 예예예 예예 , 예예예 예예 (World) 예 예예예 예예예예 예예예예예예 예예

예예예 예예예 예예 예 예예예예 예예예예 예예 예예예 예예 예예예 예예예 예 예예예 예예예예 예예예예 .



AI ENGINEER 예예예 예예 4 예예

예예예예 예예 예예예예 예예

예예예 예예예 예예예예 예예 예예예 예예예 예예예예 예예예예예 .

• GitHub 예 예예 예예예예 예예 예예 예예 예예
• 예예 AI· 예예 예예예 예예 예예예 예예 예예
• 예예예예 , Gaussian Process, Bayesian Optimization 예 예예예 예예예 예예

예예예 예예예예예 , 예예예예 예예 예예예 예예예 예예예예 예예예예예 .

• 예예예예예 예예예 예 예예 ·예예 예예 예예
• Time - Consistency 예예예 예예예예 예예예 예예 예예 예예
• LG Aimer 7 예 예예예예예예 예예예 예예예 예예예 예예예예예 예예 예예 예예
• 예예 예예예 Ablation Study 예 예예 예예 예예 예예 예예

예예예 예예예예 예예예

예예예예예 예예예 예예예 예예 예예 , 예예예 예예예예 예예예예예 예예예예예 .

• 예예 예예예예 예예 예예 ·예예예 ·BLE 예예예예 End - to- End 예예
• 예예 예 예예예예 예예예 예예예예 예예 예예예예 예예
• 예예예 예예 예예 예예 예예예 예예예 예예예 예예예 예예 7예 예예
• 예예예예예 예예 , 예예 , 예예예예예 예예 예예예 예예

예예예 예 예예 AI 

예예 예예예예 예예예 , 예예예 예예예 예예예예예예 예예 예예예예예 .

• Gaussian Process 예 예예예 예예 예예예예 예예예
• Conformal Prediction 예 예예예예 예예 예예 예예예 예예
• 예예 예예 예예예예 Brier Score 예 Calibration 예 예예예예 예예 예예
• 예예예 예예예예 예예예예예 예예예 예예예예예 예예예예예 예예
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